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WP1 CHAMP DE JEU ET EQUIPEMENT

WP 11 Léborganisateur ou | e comit® d'organisation doit ctre r
corrects du champ de jeu et fournir tous les accessoires et les équipements spécifiés.
WP 1.2 La disposition et les marquages du champ de jeu pour un match dirigé par deux arbitres doivent é tre

conformes au schéma suivant

DELIMITATION DE LA ZONE DE RENTREE EN ROUGE 2 METRES

JUGE DE BUT 5

1—]—’

LIGNE DE BUT
LARGEUR ENTRE LES POTEAUX : 3 METRES I {BLANC)
LIGNE DES
. 2METRES
[ROUGE)

'\ f
LIGNE DES

'\ L ] &METRES
(JALNE)
T LARGEUR 10~ 20 METRES
METRES
SYSTEME DE MISE
EN JEU DU BALLON
-
A LIGNE DE
B “« MI-DISTANCE
L \—y {BLANC)
E
PROFONDEUR DE L'EAU : 1M80 (2M00 DE PREFERENCE]
COULEURS DE LA LIGNE DEAU
DELIMITANT LATERALEMENT LE
CHAMP DE JEU : VERT, JAUNE, LIGNE DES
ROUGE, BLANG (DANS L'ORDRE) 6 METRES
|~ (JAUNE)
/ P
/ MARQUAGE DE LA
——— LIGNE DE TIR DU
F'N PENALTYA S
METRES (ROUGE)
LIGNE DES
“ 2 METRES
/ [ROUGE)
LIGNE DE BUT
{BLANC)

| =]

I

JUGE DE BUT
DISTANCE LIMITE DU
DISTANCE ENTRE LA LIGNE CHAMP DE JEU

MINIMUM ENTRE DE BUT ET LA
LA LIGNE DE BUT LIMITE DU L
ET LE MUR DE LA CHAMP DE JEU - PROFONDEUR

PISCINE - 1M08 0,30 METRE MINIMALE DU

BUT : 0,30 METRE

Une marque rouge, a 5 (cinq) meétres de la ligne

r®serv®e aux ar
jaune doit °tre

®t endue jusquod”
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la zone verte de deux (2) métres (18 métres maximum pour les matches masculins, 13 méetres maximum pour
les matches féminins).

WP 13 Dans un match dirig® par un arbitre, | 6ar bi tr écielld,®tilas of f i
juges de but doivent étre situés du c6té opposé a celle -Ci.

WP 1.4 La distance entre les lignes de but ne doit étre ni inférieure a 20 metres ni supérieure a 30 metres pour

les matches masculins. La distance entre les lignes de but ne d oit étre ni inférieure a 20 metres ni supérieure a
25 meétres pour les matches féminins. La largeur du champ de jeu ne doit étre ni inférieure a 10 metres ni
supérieure a 20 metres.

WP 1.5 Pour les épreuves de la FINA, les dimensions du champ de jeu, la profondeur, Il a temp®r at
et |l 6intensit® de |l a |l umi re doivent °tre conformes aux dispo
8.3.

WP 1.6 Des marques distinctives doivent étre apposées des deux cotés du champ de jeu pour signal er les

zones suivantes :

a) marques blanches : ligne de but et du milieu du champ de jeu

b) marques rouges : ligne des deux (2) métres

C) marques jaunes : ligne des six (6) métres

d) marque rouge devra étre placée a cing (5) métres de la ligne de but pour indi guer | e point 0% I
penalty doit étre  exécuté

Les ¢c!t®s du champ de jeu ° partir de Il a ligne de but jusqubd
rouge ; de |l a |ligne des 2dembnetres s ilsjdaivengéatrd ~ mdrgaés eni jaume et de la ligne
des 6 métres j u s g labghe de mi -distance en vert.

WP 17 Une marque rouge doit °tre plac®e " chaque extr®mi t® du
champ de jeu du c6té opposé a la table officielle, pour disting uer la zone de rentrée.

WP18 Une ¢ zone de remplacement volant e doit °tre disponible,
de jeu, du ¢c*'t® du bassin 0% sont Ssitu®s | es bancs des ®qui pe
0,50 1 1,00 m. Les « zones de remplacement volant » spécifiées pour chaque équipe, seront comprises entre la

ligne de but devant le banc et le milieu du champ de jeu.

WP 1.9 Un espace suffisant doit étre prévu afin de permettre aux arbitres de se déplacer libr ement déune
extr®mi t® © | dautre du champ de jeu. Un espace doit ®gal ement
de but.

WP 1.10 Le secrétaire doit disposer de drapeaux séparés, blanc, bleu, rouge et jaune mesurant chacun 0,35 m
X 0,20 m.

WP 2 BUTS

WP 21 Deux poteaux de but et une barre transversale rigides, r
face au champ de jeu et peints en blanc, doivent étre placés sur les lignes de but a chaque extrémité, a égale
distance des cétéseta 0,30 m au moins en avant des limites du champ de jeu.

WP22 Les c!1t®s int®rieurs des poteaux de but doivent °tre =~ 3

est de 1,50 m ou plus, le dessous de la barre transversale doit étre h 0,90 m de | a surface de |
profondeur de | 6eau est de moins de 1,50 m, | e dessous de | a

la piscine.

WP 2.3 Des filets souples doivent étre solidement attachés aux poteaux de but et a la barre transversale pour

clore entierement la zone de but et doivent étre attachés aux fixations du but de maniére a ne pas laisser moins

de 0,30 m dbéespace derri re la ligne de but, en tous points de

WP 3 LE BALLON
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WP 3.1 Le ballo n doit étre rond et doit avoir une chambre a air a valve automatique. Il doit étre imperméable,
sans relief externe et ne doit pas °tre enduit de graisse ou ¢
WP 3.2 Le poids du ballon ne doit pas étre inférieur a 400 grammes ni supérieur a 450 grammes

WP 3.3 Pour les matches masculins, la circonférence du ballon ne doit étre ni inférieure a 0,68 m ni supérieure
a 0,71 m, et sa pression doit étre de 55 a 62 kPa (kiloPascals) (8 a 9 livres par pouce atmosphérique carré).

WP 3.4 Pour les matches féminins, la circonférence du ballon ne doit étre ni inférieure a 0,65 m ni supérieure a
0,67 m, et sa pression doit étre de 48 a 55 kPa (ki loPascals ) (7 & 8 livres par pouce atmosphérique carré).

WP 4 BONNETS

WP 4.1 Les bonnets doivent étre de couleur contrastée, autre que rouge unie, approuvée par les arbitres, et

contrastant ®gal ement avec | a couleur du ballon. Les arbitres
blancs ou bleus. Les gardiens de but doivent porter des bonnets rouges. Les bonnets doivent étre attachés sous

le menton. Si un joueur perd son bonnet au cours du match, il doit le remplacer au prochain arrét de jeu

|l orsque | 6®qui pe du joueur est en possessi orésmndanbteuteladurée Les b
du jeu.

WP42 Les bonnets doivent °tre munis de protecteurs dobéoreilles
bonnets de | 6®quipe, ~ | 6exception de ceux du gardien de but o

WP 4.3 Les bonne ts doivent étre numérotés sur les deux cotés, avec des numéros de 0,10 métre de hauteur.

Le gardien de but doit porter le bonnet n ° 1, et les autres bonnets doivent étre numérotés de 2 a 12. Le gardien
de but remplagant doit porter un bonnet rouge numéroté 13. Aucun joueur nbéest autoris®
de son bonnet au cours du match sans | dautorisation de | darbit
WP 4.3.1 Pour les Jeux Olympiques et seulement pour cette compétition , Les bonnets doivent étre
nume rotés sur les deux cotés, avec des numéros de 0,10 métre de hauteur. Le gardien de but doit porter
le bonnetn ° 1, et |l es autres bonnets doivent °tre num®rot ®s de
changer le numéro de son bonnet au cours du match sans | 6autorisation de | 6arbitre e
secrétaire.

WP 4.4 Pour les matches internationaux, les bonnets doivent présenter sur le devant le code international de

leur pays en trois lettres et peuvent présenter le drapeau national. Le code du pays doit avoir 0,04 m de
hauteur.

WP S5 EQUIPES ET REMPLACANTS

WP51 Chaque ®quipe doit °tre compos®e dodédun maxi mum de treize (

et deux (2) gardiens de but. Une équipe ne doit pas com mencer le match avec plus de sept (7) joueurs, dont un

sera le gardien de but et portera le bonnet de gardien de but. Cing (5) joueurs de réserve peuvent étre utilisés

comme remplagants, et un gardien de but de réserve peut seulement étre utilisé comme gar dien de but

rempl a-ant. Une ®quipe jouant avec moins de sept joueurs ne sSeE€
WP 5.1.1 Pour les Jeux Olympiques :chaque ®quipe doit °tre compos®e dodun
joueurs, dix (10) joueurs de champ et un (1) gardien de but. Une équipe ne doit pas commencer le
match avec plus de sept (7) joueurs, dont un sera le gardien de but et portera le bonnet de gardien de
but. Quatre (4) joueurs de réserve peuvent étre utilisés comme remplacants. Un de ces joueurs de

réserve peut étre le gardien de but remplacant. Une équipe jouant avec moins de sept joueurs ne sera
pas tenue dbébavoir un gardien de but.

WP 5.2 Tous les joueurs qui ne participent pas effectivement au jeu avec les entraineurs et les o fficiels
dé®qui pe, ° | b6bexception de I dentra " neur principal, doivent sdec
partir du début du match, sauf pendant les intervalles entre des périodes ou pendant les temps morts.

Léentra’  neur pRrgiun piep aalt tdaequladht e ser a aut or Basli@e des B eetrad ®paltautc er  j

moment . Les ®quipes doivent seul ement c ha-eqpsrlLestbanesxdesré@uipest ® et
doivent étre situés sur le coté du bassin opposé a la table officie lle.
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WP 5.3 Les capitaines doivent étre des joueurs de leurs équipes respectives et chacun doit étre responsable de
la bonne conduite et de la discipline de son équipe.

WP 5.4 Les joueurs doivent porter des maillots non transparents ou un slip séparé en dessous et, avant de
prendre part a un match, les joueurs doivent retirer tous les objets qui risquent de causer des blessures

WP55 Les joueurs ne doivent pas porter de graisse, déhuil e o
| 6ar bi t rtee ceovnasntta | e d®but de match | éutilisation dobébune telle s
la substance. Le début du match ne doit pas étre retardé par le retrait de la substance. Si cette infraction est

constatée apres le début du match, le jou eur concerné est exclu pour le restant du match, et un remplagant

peut entrer immédiatement dans le champ de jeu par la zone de rentrée la plus proche de sa ligne de but.

WP 5.6 A tout moment pendant le jeu, un joueur peut étre remplacé en quittant le champ de jeu par les zones
de remplacement propres a chaque équipe. Le remplacant peut entrer depuis la zone de rentrée dés que le

joueur a visiblement ®merg® ° | a surface de | 6eau dans cette z

Un remplacement depuis la zone latérale de remplaceme nt est autorisé quand les deux joueurs, le joueur
sortant et son rempla-ant, sont dans | 6eau, hors du champ de |

La zone latérale de remplacement est appelée « zone de remplacement volant », et cette procédure est appelée
« remplacement volant ».

Si un gardien de but est remplacé conformément a la présente régle, seul le gardien de but remplagant est

autoris® " entrer. Une ®quipe ayant moins de sept | otAuecuns ne
remplacement ne doit intervenir en application du présent article entre le moment ou un arbitre accorde un

penalty et | 6ex®cution du penalty.

[NOTE : dans le cas ou le gardien de but et le gardien de but remplagant ne seraient plus autorisés ou capables

de participer au match, une équipe jouant avec sept joueurs devra jouer avec un gardien de but de substitution,

qui devra porter le bonnet du gardien de but.

Pendant | e jeu, une ®quipe qui néa plus de r emp-laan-tantl, 6 uinn doRup el
du gardien de but ou de son remplagant peut jouer comme joueur de champ].

WP 5.6.1 Pour les Jeux Olympiques, et seulement pour cette compétition : a tout moment pendant le

jeu, un joueur peut étre remplacé en quittant le champ de jeu par les zones de rentrée désignées de son

équipe. Le remplagant peut entrer depuis la zone de rentrée dés que le joueur a visiblement émergé a la

sur face de lladzena de rahteén. £Jn remplacement depuis la zone latérale de remplace ment est

autorisé quandles deux joueur s, |l e joueur sortant et son rempl a-an:
jeu,etsetouchent | es mains hors de | 6eau.

Une ®quipe jouant avec moins de sept joueurs ne sera pas
remplacement ne doit intervenir en application du présent article entre le moment ou un arbitre accorde

un penalty et | 6ex®cution du penalty.

[Note : dans le cas ou le gardien de but ne serait plus autorisé ou capable de participer au match, une

équipe j ouant avec sept joueurs devra jouer avec un gardien de but de substitution, qui devra porter un
bonnet rouge avec |l e num®ro qudil Javait comme joueur de ch:
WP 5.7 Un remplagant peut entrer dans le champ de jeu depuis un point quelconque :

a) pendant les intervalles entre périodes de jeu

b) apr” s quéun but ait ®t ® marqu® ;
€) pendant un temps mort ;

d) pour remplacer un joueur qui saigne ou qui est blessé.

WP58 Un rempla-ant doit °tre pr°t ° remplacer tolejeusepaursuitr s an:
sans ce remplagant, et, a tout moment, le remplagant peut entrer en jeu depuis les zones de rentrée autorisées

de son ®quipe, apr s so6°tre tap® |l es mains, quand la r gle |d&i
WP 5.9 Un gardien de but remplacé par son remplacant ne peut pas jouer a un autre poste que celui de

gardien de but.
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WP 5.10 Si un gardien de but se retire du jeu pour une raison médicale quelconque, les arbitres peuvent
autoriser son remplacement immédiat par le gardien de but remplagant ;

WP6 OFFICIELS

WP 6.1 Pour les épreuves de la FINA, les officiels doivent se composer de deux arbitres, deux juges de buts,

des chronométreurs et des secrétaires, et un arbitre assistant vidéo tous chargés des fonctions décrites ci -

dessous. Ces officiels s eront également prévus dans toute la mesure du possible pour les autres compétitions, a

| 6exception des rencontres jou®es avec deux arbitres en | d6ab:
arbitres assumeront les fonctions normalement dévolues aux | uges de buts pr®vues .(mad 6art.]

sans en faire les signaux spécifiques).

[ NOTE : En fonction de | 6i mportance accord®e ~ |parumee&quipeodet r e, I
quatre a huit officiels, comme suit :

a) arbitres et juges de buts : deux arbitres et deux juges de buts ; ou deux arbitres et pas de juges de
buts ; ou un arbitre et deux juges de buts
b) chronométreurs et secrétaires :

avec un chronométreur et un secrétaire : le chronométreur enregistre la  durée de possession continue
duball on par chacune des ®quipes, conform®ment ~ | darticle
du temps de jeu effectif, des temps morts et des intervalles entre les périodes et assure la rédaction du
rapport de match confor m®ment ~ | darticle WP 10.1 ; il asst!
respectives dbdédexclusion des joueurs invit®s ~° sortir de | ¢
avec deux chronométreurs et un secrétaire : le chronométreur N ° 1 enregistre la durée effective du
temps de jeu, des temps morts et des intervalles entre les périodes. Le chronométreur N ° 2 enregistre
|l a dur®e de possession continue du ballon de chaque ®qui
secrétaire assure la  rédaction du rapport de match et toutes les autres fonctions conformément a
|l 6article WP 10. 1.
avec deux chronométreurs et deux secrétaires : Le chronométreur N ° 1 enregistre la durée effective du
temps de jeu, des temps morts et des intervalles entr e les périodes. Le chronométreur N ° 2 enregistre
|l a dur®e de possession continue du ballon de chaque ®qui f
secrétaire N °1 assure | a r®daction du rapport de match telle qu
Le secrétaire N ° 2 assure toutes les fonctions conformément aux articles WP 10.1(b), (c) et (d) relatives
la rentr®e en jeu incorrecte des joueurs exclus, |l 6ent
joueurs etla 3 éme faute personnelle.
C) arbitre assistant vidéo : alerter le(s) arbitre(s) du match en cas de situation « but/pas but » douteuse.]
WP 7 ARBITRES
Utilisation doé®qui pement audio par | es arbitres : pedhudm nda d ceu €
audi o pour communi quer entre eux. Le d®l ®gu® di sposera aussi
des informations pour | a table officielle et sbden assurer | a c
WP 7.1 Les arbitres ont le contrdle absolu du match. Leur autorit é sur les joueurs est effective pendant tout le
tempsoteux -m° mes et | es joueurs sont dans | éenceinte de Il a piscin
guestions de fait sont définitives et leur interprétation du Reglement doit étre respectée penda nt le jeu. Les
arbitres ne doivent pas pr®sumer | es faits au cours dobébune sit
interpr®ter ce quodils observent au mieux de | eur capacit®.
WP 7.2 Les arbitres doivent siffler le commencement de jeu et les re mises en jeu, et annoncer les buts, les
remi ses en jeu par un gardien de but, l es corners (quédils soi
en jeu par | darbitre et |l es infractions au R gl emenduecebait ar bi
avant la remise en jeu du ballon.
WP 7.3 Les arbitres signalent (ou non) ° leur discr®tion toute
fonction de | 6avantage que <cette d®cision pour r arbittes doimentr a” ner

7
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of ficier en faveur de | 6®qui pe attaquante en signal ant ou en
opinion, une telle sanction entra’ nerait un avantage pour | 6®c
[NOTE : Les arbitres doivent appliquer ce principe dans toute la mesure du possible.]
WP 74 Les arbitres ont |l e pouvoir déordonner " un joueur de
concern®e, et dobéarr°ter | e match si un joueurl &derfdirsee. de sortir
WP75 Les arbitres ont |l e pouvoir déordonner la sortie de | 6el
spectateur ou officiel dont |l e comportement |l es emp°che doéeyr
impartiale.
WP 76 Lesarbitres ont |l e pouvoir déarr°ter Il e match ° tout mo m
joueurs ou des spectateurs ou déautres circonstances emp®°ch
réguliere. Si le match est arrété, les arbitres doivent soumettr e un rapport " |l édautorit® comp
WP 8 JUGES DE BUT
WP 8.1 Les juges de but doivent étre situés du c6té de la table officielle, chacun se tenant sur une ligne de but
| 6extr®mi t® du champ de jeu.
WP 8.2 Les fonctions des juges de but so nt de :
a) signaler en levant un bras verticalement lorsque les joueurs sont correctement placés sur leur ligne de
but respective au d®but ddébune p®riode ;
b) signaler en levant verticalement les deux bras un commencement de jeu ou une remise en jeu
incorrect s ;
C) signaler en pointant horizontalement |l e bras en direction
de but ;
d signaler en pointant horizontalement | e bras en direction
e) signaler en levant et croisant les deux bras un but ;
f) signaler en levant verticalement | es deux bras |l a rentr ®e
| 6entr®e incorrecte ddébun rempla-ant.
WP 8.3 Chaque juge de but doit avoir une réserve de ballons et lorsque le ballon original sort du champ de jeu,
le juge de but doit immédiatement lancer un nouveau ballon au gardien de but (pour une remise en jeu par le
gardien de but), au joueur | e plus proche de | 6®quipe offensi
de | 6arbitre.
WP9 CHRONOMETREURS
WP 9.1  Les fonctions des chronométreurs sont :
a) doenregistrer l a dur®e exacte de jeu continu, la dur ®e d
périodes ;
b) doéenr e gladutée de possession continue du ballon par chacune des équipes ;
c) doenregistrer |l a dur®e de | dexclusion des joueurs qui ont
de méme que le moment auquel ces joueurs ou leurs remplagants sont autorisés a reve nir en jeu ;
d déannoncer de fa-on audible |l e commencement de | a derni re
e) de signaler au moyen doéun sifflet | es 45 secondes et | a fi

WP 9.2 Un chronom®treur signalera au moty eautdréeu ns isgnfafll eda c o uosut ipgaur
soit distinct, efficace et compréhensible immédiatement), la fin de chaque période indépendamment des
arbitres, et ce signal prendra effet i mm®di atement ~ | dexcepti

a) du cas ol un arbitre signale simultan®ment |l 6attri bution déun penalty,
exécuté conformément au Reglement ;
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b) du cas ou le ballon est en vol et franchit la ligne le but, cas dans lequel tout but qui en résulte sera
accordé.

<)
WP 10 SECRETAIRES

WP 10.1 Les fonctions des secrétaires sont :

a) assurer |l a r®daction du rapport de mat ch, incluant | 6i de
scor e, des temps morts, des fautes personnelles entra’”na
person nelles attribuées a chaque joueur ;

b) de contrler |l a dur®e doéexcl usi on dedenjecantédmpeauadpromié, gnal er
ou par tout autre moyen de signalisation approuv® ; sauf ¢
exclu ou de son remplacant quand son équipe a repris possession du ballon. Aprés 4 minutes, le
secr®taire doit signaler la rentr®e doédun rempla-ant déun
levant le drapeau jaune et aussi le drapeau de la couleur approp riée, ou par tout autre moyen de

signalisation approuvé.
c) de signaler au moyen du drapeau rouge et doéun coup de siff

de son rempla-ant (y compris 7~ |l a suite du signaédrentéeun j u
en jeu incorrecte), signal qui interrompra immédiatement le jeu ;
d de signaler, sans d®l ai, | d6attribution dodéune troisi me fatl
i. avec le drapeau rouge, ou par tout autre moyen de signalisation approuvé, si cette 3 eme  faute
entraine

une exclusion
ii. avec le drapeau rouge et un coup de sifflet si cette 3 eme faute est un penalty.

WP 11 ARBITRE ASSISTANT VIDEO

Léoarbitre assistant video doit:

a) alerter  e(s) arbiter(s) du match en cas de situation Abut/ pa
b) montrer © (aus) arbitres(s) du match | es images de | a sit

WP 12 DUREE DU JEU

WP 12.1 La durée du jeu sera de quatre périodes de huit minutes de jeu effectif chacune. Le temps
commencera °~ s6®coul er au d®but de chaque p®riode d s qudun
déarr=°t, |l e chronom tre g®n®r al sera stopp® jusqud”™ ce que | e
joueur qui ex®cute |l a remise en jeu appropri ®e ou | orsque | e
remi se en jeu par chandell e dbéarbitre.

WP 12.2 Il y aura un intervalle de deux minutes entre la premiéere et la deuxieme période et entre la troisieme

et la quatrieme période et un intervalle de trois minutes entre la deuxiéme et la troisieme période. Les équipes,

comprenant les joueurs, les entraineurs, les officiels, permuteront de c6té avant le début de la troisiéme
période.

WP 123 Soi | y a ®galit® de buts " la fin du temps r®gl ementaire
résultat définitif est requis, une série de penalties sera tirée pour déterminer le résultat.

[ NOTE : Si 1l e tir doun enécesRaire,dapoa&dume suivante serassviee s t

a) soil i mplique deux ®qui pes ayant juste achev® | e mat ct
immédiatement et les mémes arbitres officieront.
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b) dans |l es autres cas, l e tir i nt er vi edudarnir nateh dmceriourfoed apr s
la premiére occasion pratique. Les arbitres en fonction dans le plus récent match de ce tour seront
utilis®s, pourvu qubils soient neutres.
c) si deux équipes sont impliquées, les entraineurs respectifs des équipes seront invités a désigner cing
joueurs et le gardien de but qui participeront au tir de penalty ; le gardien peut étre un des tireurs ;e

gardien de but peut étre changé a tout moment, pourvu que le remplacant figurait sur la liste de
| 6®qui pe pour ce match
cependant , i ne peut pas °tre remplac® en tant gqubéun des

d) les cing joueurs désignés devront étre notés dans un ordre donné et cet ordre déterminera la séquence
au cours de laquelle ces joueurs tireront vers le but adverse; la séquence ne peut p as étre modifiée.

€) aucun joueur exclu du match no6a qualit® pour figurer sur
remplagant du gardien de but.

) si |l e gardien de but est exclu pendant | 6®pr descingtirebss pen:
désignés peut remplacer le gardien de but mais sans les privileges du gardien de but ; a la suite du tir
de ce penalty, le joueur peut étre remplacé par un autre joueur ou un gardien de but remplagant. Si un
joueur de champ est exclu pend ant | 6®preuve des penalties |l a position
|l iste des cing joueurs participant ~ | 6®preuve des penalt
derniére position sur la liste.

g) lestirsaurontlieu alternativement ~ <chaque extr®mit® du champ de
extrémité du champ de jeu représentent un avantage ou un désavantage pour une équipe. Dans ce cas,
tous les tirs pourront avoir lieu a la méme extrémité. Les joueurs tirant au but resteront dans

face de leur banc, les gardiens changeront de cété, et tous les joueurs non impliqgués devront rester
assis sur le banc de leur équipe.

h) l 6®quipe tirant |l a premi re sera d®sign®e par tirage au sc

i) sileséquipessontaé galit® ~ | 6issue des cing tirs de penalty ini
alors alternativement jusquédé”™ ce qudune ®qui pe manque son

j) sitrois équipes ou plus sont impliquées, chaque équipe assurera cing tirs de penalt y contre chacune des
autres ®quipes, en alternant ° chaque tir. Lédordre du prer

WP 12.4 Tous les chronomeétres visibles indiqueront le temps de fagcon décroissante (ce qui signifie indiquer le
temps restant sur u  ne période).

WP 125 Dans | e cas 0% un match (ou une partie dbébun match) doit °
les temps morts survenus dans le temps qui doit étre rejoué, seront supprimés de la feuille de match.
Cependant, lescasdebru t al i t ®, déi ncondui t e, et toute exclusion suite

feuille de match.

WP 13 TEMPS MORTS

WP 13.1 Chaque équipe peut demander deux (2) temps morts par match . Le temps mort dure une minute. Il

peut étredemandé ° t out moment, y compris apr s un but, par |l dentra’n
|l equel l ance | 6appel ¢ temps mort e et adresse au secr®taire
« T » avec les mains. Si un temps mort est deman d®, |l e secr®taire ou | 6arbitre arr-=°t
un coup de sifflet et les joueurs doivent immédiatement retourner dans leur moitié respective du champ de jeu.

La demande de temps -mort peut aussi se faire par tout dispositif autorisé lors du match.

[ NOTE : un temps mort ne peut pas °tre demand® apr s | d6attribt
WP 132 Au coup de sifflet de | darbitre, Il e jeu doit reprendre p
le ballon en jeu sur ou en arriere de la ligne d e mi -distance, sauf lorsque le temps mort a été demandé avant

| 6ex®cution ddédun penalty ou doébun corner, auquel cas son ex®cut

[NOTE : Le décompte de la possession du ballon se poursuit aprés la reprise du jeu, a la suite du temps mort.]
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WP 133 Si |l 6entra’  neur de | 6®qui pe en possession du ballon de
| 6®qui pe nda pas droit, |l e jeu sdarr°te, puis il r e p4distance, sur
effectu®e par un ppadveeseer de | 6®qui
WP 13.4 Si |l 6entra’  neur de | 6®qui pe qui nbéest pas en possessior
sbarr°te et un penalty est accord® ~ | 6®quipe adverse.
[ NOTE : apr s avoir demand® un temps mort tempk®ogt&gal sitbule®igili pe a
lui en reste encore].
WP135 A | a reprise du jeu apr s un temps mort, |l es joueurs peu
champ de jeu, sous r®serve de | 6application detslucornegl es concerr

WP 14 LE DEBUT DU MATCH

WP 14.1 La premiére équipe figurant sur la liste dans le programme officiel portera les bonnets blancs, ou les

bonnets arborant les couleurs de son pays et commencera le match a gauche de la table officielle. Léautre
équipe portera des bonnets bleus, ou des bonnets de couleurs contrastée, et commencera le match a droite de

la table officielle.

WP 14.2 Au début de chaque période, les joueurs doivent prendre position sur leurs lignes de but respectives,

a environ un meétre les uns des autres et a au moins un métre des poteaux de but. Il ne peut pas y avoir plus

de deux joueurs entre | es poteaux de but. Aucune partie du co
au niveau de | 6eau.

[NOTE : Aucun joueur ne peut tirer vers | 6avant |l a |ligne de bu

avoir ses pieds sur le but en essayant de se repousser au départ ou a la reprise du jeu.]

WP 14.3 Lorsque les arbitres se sont assurés que les équipes sont prétes, un arbitre doit donner un coup de

sifflet pour commencer, puis libérer ou lancer le ballon en jeu sur la ligne de mi -distance.

WP 144 Si Il e ballon est |l ib® ® ou | anc® en donnant un avanta
demander | e ballon et proc®der “ une remise en | eu-dgtance. une chal

WP 15 FACON DE MARQUER

WP 15.1 Un but est marqué quand le ballon a entierement franchi la ligne de but, entre les poteaux de but et
sous la ba rre transversale.

WP152 Un but peut °tre marqu® de nobéi mporte quel endroit de | a ¢

WP 153 Un but peut °tre marqu® avec noéi mporte quelle partie du
peut étre marqué en nageant avec le ballon jusque dans le but. Au commencement ou au recommencement du

j eu, deux joueurs au moins (de no6i mporte quelle ®quipe, " I 6
avoir joués ou touchés intentionnellement le ballon, hormis dans les cas suivants :

a) tir de penalty;
b) coup franc expédié directement par un joueur dans son propre but ;

c) tir i mm®diat | ors doéune remise en jeu depuis l|le but ;
d tir i mm®di at |l ors déun coup fr danedeatoretees d® | 6ext ®r i eur de
e)un coup franc accord® et jou® ° | 6ext ®ri eur de |l a |ligne d
remis le ballon en jeu
f un tir i mm®di at | ors de | 6ex®cution dbébun corner
[NOTE : Un but peut étre marqué par un joueur qui tire immédiatement d epuis | 6ext®rieur de |
m tres, apr s quoéun coup franc ait ® ® accord® ~ son ®quipe p
Si le joueur remet le ballon en jeu, un but peut étre inscrit aprés avoir feinté (simulé un tir) ou avoir nag é avec le
ballon.
Apr s | 6attribution ddédun corner, et qgue | e joueur ait remi s |

feinté (simulé un tir) ou avoir nagé avec le ballon.

11
REGLEMENTATION FINA WATERPOLO 2019 -2021



swiss aquatics o
water polo

Un but ne peut pas étre inscrit en application de cette régle direct ement apres la reprise du jeu, aprées les
événements suivants :

ajengagement ou d®but doébune p®riode ;
b) temps mort ;

c) but;

d) blessure, y compris un saignement ;

e) remplacement de bonnet ;

)l orsque | 6arbitre demafnfdee luen eb aclhlaonnd edu e dobéarbitre ;
g) sortie du ballon hors des limites latérales du champ de jeu ;

h) toute autre cause de retard i

[ NOTE : apr s avoir remi s en jeu | e baldessus mentionnees (d I duune
joueur peut marquer un but aprés avoir feinté (simulé un tir) ou avoir nagé avec le ballon ].
WP 154 Un but sera mar qu® si lapéfiode dé posspdsionade 20con 30 dexondes ou a la fin
débune p®riode, |l e ball odansdebut. en vol et p®n tre

[NOTE : En application de cette regle, si le ballon entre dans le but apres avoir frappé le poteau de but, la barre
transversale, |l e gardien de but ou tout autre joueur d®fensif
Sila fin de la période a été signalée et que le ballon est alors joué ou touché intentionnellement par un autre

joueur attaquant sur son parcours vers le but, le but ne sera pas attribué.

En application de cette regle, si le ballon est en vol vers le but et que le gardien de but ou un autre joueur de la

d®f ense abaisse |l es buts, ou qudun joueur de | sapo®fzennceet autr e
metres , arréte le ballon avec les deux mains ou les deux bras ou frappe le ballon du poing pour empéc her de

mar quer un but, |l 6arbitre doit accorder un penalty si, " son
| 6absence de | dune de ces infractions.

En application de <cette r gle, S Il e ballon qui vro passantv er s

compl tement | a |ligne de but, | 6arbitre doit accedelddedaligne but

de but i mm®di atement en raison de | 6® an donn® par |l e tir].

WP 16 REPRISE DU JEU APRES UN BUT

WP 161 Lorsquodun buar cau®t ® el joueurs doivent prendre position

respective du champ de jeu. Aucune partie du cor ps-disthiceau j oue
niveau de | deau. Un arbitre doit donnegjeuule jecréelrppredddorsguelef | et po
ball on quitte |l a main doéun joueur de | 6®quipe ndayant pas ma

cette régle devra étre refaite.

WP 17 REMISE EN JEU DEPUIS LE BUT

WP 17.1 Uneremise enjeu depuis le but sera accordée :

a) quand |l e ballon a franchi enti rement la |igne de but ma
montants sous la barre transversale, en ayant été joué ou touché en dernier lieu par tout joueur autre
que legardiende but de | 6®qui pe en d®f ense ;

b) quand Il e ballon a franchi enti rement |l a |ligne de but

sous la barre transversale, ou bien frappe les montants, la barre transversale ou le gardien défenseur
directement apres :

(i) un coup franc accordé dans  la zone des 6 métres
(i) un coup franc accordé hors de la zone des 6 metres , non tiré conformément aux régles ;
(iif) une remise en jeu depuis le but non -exécutée immédiatement ;
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WP 172 Laremiseenjeu doi t °tre faite par ndédi mporte quel joueur de |

dans la zone des 2 metres. Une remise en jeu par le gardien de but non conforme a cette régle devra étre
refaite.

[NOTE : La remise en jeu sera effectuée par le joueur le plus proche du ballon. Aucun délai superflu ne sera

tol ®r ® pour | 6ex®cution débun coup franc, dbébune remise en jeu
ex®cut® de mani re © permettre aux autres | oue ulanseurdlésgdoeusr ver |
font souvent | 6erreur de retarder | a remise en jeu parce qudil

de dribbler le ballon avant de le passer & un autre joueur. La remise en jeu peut ainsi avoir lieu immédiatement,
méme si le lanceur ne peut pas a ce moment trouver un partenaire a qui passer le ballon. Dans une telle

situation, il est autoris® “ remettre | e ballon en jeu en | ©c
(figure 1) ou en | egufe@)retilgpaut nagemou tribbder avec (e bdllon. Dans les deux cas, la
remi se en jeu doit avoir |ieu de mani re ° ce que |l es autres |j

Figure 1 Figure 2
WP 18 CORNER

WP 181 Un <corner sera accord® quand |l e ballon franchit compl —
poteaux du but et de la barre transversale, ayant été en der nier |ieu touch® par |l e gardi e

d®f ensive ou |l orsqudéun d®f enseur edeladsdlzligng @&lbutb ®r ®ment | e ball or

WP 182 Le corner doit °tre jou® par un joueur de | 6®quipe attac
c6t ® Il e plus proche de | 6endroit o% |l e ballon a travers® | a |
faite par le joueur le plus proche mais doit étre jouée sans délai superflu.

[ NOTE : Pour | a m®t hode de remi seleWml72leu, voir |l a note de | b6ar
WP183 Lors de | d6ex®cution dobébun corner, aucun joueur de | 6®qui p
metres.

WP184 Un corner jou® de | a mauvaise position, ou avant que | es

la zone de s deux metres, doit étre rejoué.

WP 19 CHANDELLE DO6ARBI TRE

WP19.1 Une chandell e doéarbitre est accor d®e

a) lorsqudau d®but ddéune p®riode, un arbitre pense que | e ba
mani feste ddéune ®qui pe

b) l orsqudéun ou plusieurs joueurs dé®qui pes adverses commet
rendant impossible aux arbitres de distinguer le premier fautif ;

c) lorsque les deux arbitres sifflent au méme moment pour accorder des fautes ordinaires aux équi pes
opposées ;

d si aucune ®quipe nobest en possession du ballon et gue u
commettent une faute dodédexclusion simultan®ment . La remise
apr s | 6exclusion des joueurs fautifs.

e) lorsque |l e ballon frappe un obstacle en | dair ou se loge
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WP 19.2 Pour wune chandel | ecidbidlancds e ballan dansle dhamp de jeu, approximativement
dans la position latérale ou le fait a eu lieu, de manier e a ce que les joueurs des deux équipes aient la méme
chance doéatteindre | e ballon. Une remise en jeu par | 6arbitre
sur la ligne des 2 métres.
WP 193 Si , apr s sa remise en | e uenseuue lecbhllamedtdéomibéaedans uné @ositiori at r e
| 6avant age mani feste ddune ®quipe, il doit demander | e ball on
WP 20 COUPS FRANCS
WP 201 Un coup franc est ex®cut ® -~ | 6endr oi t fauteest soenmiderparurv e | e |
d®f enseur dans sa propre zone des 2 m tres, et gue | e ball on
cas | e coup franc est jou® sur la |ligne des 2 m tres ~ | doppos

WP 20.2 Un jo ueur auquel un coup franc est accordé doit mettre le ballon en jeu immédiatement, y compris en

faisant une passe ou en tirant, si les R gles du jeu | od6autori
dans la position la plus adéquate pour jouer un coup franc ne le fait pas. Un défenseur ayant commis une faute
doi t s6®l oigner du joueur tirant Il e coup franc avant de | eve
défenseur ne respectant pas cette régle doit étre exclu pour « géne », conformémen talarégle WP 22.5.
WP 203La responsabilit® de renvoyer | e ballon au joueur qui doi

laquelle le coup franc est accordé.

WP 20.4 Un coup franc doit étre joué de maniere a permettre aux autres joueurs de voir le ballon quitter la
main du joueur qui joue le coup franc, lequel peut alors porter ou dribbler le ballon avant de le passer a un
autre joueur, ou de tirer au but |l orsque cela est autorils®.

quitte la main du joueur jouant le coup franc.

[ NOTE : Pour | a fa-on ddébex®cuter | e coup franc, voir | a note d

WP 21 FAUTES ORDINAIRES

WP 211 I | y a faute ordinaire po-aprées(Adicies &P 2lees i WP 240.46), taquelle sera c i
sanctionn®e par | 6attribution doéun coup franc ~ | 6®quipe adver

[NOTE : Les arbitres doivent siffler les fautes ordinaires conformément aux régles, de facon a permettre a
| 6®qui pe attaquante de d®vel appaegetodbetasfiouaties ddbvires o

circonstances particuli res pr®vues ~ | d6article WP 7.3 (avante
WP 212 Avancerau -del ™ de |l a |ligne de but au d®but dbébune p®riode, av
départ. Lecoupfranc est jou® | " 0% se trouve |l e ballon ou, si Il e ballo

depuis la ligne de mi  -distance.
WP213 Aider un joueur au d®but dbébune p®riode ou " ndimporte qgque

WP 214 Se tenir ou s 6 ®I| sapotearix de dg puiléssbarresequi les maintiennent, se tenir ou

s6®l ancer depuis |l es bords ou |l es extr®mit®s du bassin pendant
WP 21.5 Prendre une part active au jeu en ayant pied sur le fond du bassin, mar cher pendant le jeu ou se
|l ancer du fond du bassin pour jouer | e ballon ou intervenir s

gardien de butdans  sa zone des 6 metres.

WP216 Enfoncer ou tenir | e balloattaggdous | 6eau quand on est

[ NOTE : Tenir ou enfoncer | e ballon sous | deau quand on est a
joueur tenant | e ballon a sa main enf onc ®alasudeldgla Garjewdé sos ous | 6
adversaire (figure 3). Peu i mporte si Il e ballon va sous | 6eau
faute soit accord®e contre | e joueur qui ®tait en cont alest avec
i mportant de se rappeler que cette infraction ne peut se produ
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est attagqu®. Ainsi, S i Il e gardien de but ®merge haut en deho
enfon-ant Il e babulon |l snwsa Ichenmi s aucune infraction ; mai s soi
|l orsqubil est attaqu® par un adversaire, il commet une infract
probable, un penalty doit °treicek@WP232d® confor m®ment ~ | dart

Figure 3
WP 217 Frapper | e ballon avec | e poing fer m®. Cette r gdzenene s
des 6 métres.
WP218 Jouer ou toucher |l e ballon des deux mains en m° mardigne mps.
de but dans sa zone des 6 meétres.
WP219 Pousser un adversaire, ou prendre appui sur un adversaire®e

[ NOTE: Léaction de pousser peut pr en davee laairf (fig@e 4 autaees le piedr mes , vy
(figure 5). Dans les cas illustrés, la sanction est un coup franc pour faute ordinaire. Cependant, les arbitres

doivent veiller & faire la distinction entre pousser du pied et donner des coups de pied T ce qui devie ntalors une

faute dobébexclusion ou m°me un acte de brutalit®. Si Il e pied
mouvement commence, il sbagit g®n®r al ement de | daction de pou
un t el contact ayveicl | d@agietr sag®m@r al ement de | daction de donner

Figure 4

Figure 5
WP2110 Se trouver ° moins de deux m tres de |l a |ligne de but de
de la ligne du ballon. Il néy a pas faute si |l e joueur am ne | e ballon dans

partenaire qui est derriére la ligne du ballon et qui tire au but immédiatement, avant que le premier joueur ait
pu quitter la zone des 2 metres.

[NOTE: Si le partenaire qui recoit la passe ne tire pas au but, le joueur qui a passé le ballon doit immédiatement

guitter |l a zone des 2 m tres pour ®viter dbé°tre p®nalis® selor
WP2111 Jouer un penalty doéune mani re inad®quate.
[NOTE: Voir | darticle WP 24.4 pour | dex®cution du penalty.]

WP 2112 Retarder ind%¥ment |l 6ex®cution dbébun coup franc, ddune re
corner.

[ NOTE: Voir |l a note de | 6article WP 17.2.]
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WP 21.13 Toucher en dernier le ball  on qui sort latéralement du champ de jeu (y compris le ballon rebondissant
du c6té duchampdejeuau -dessus du niveau de | 6eau), sauf dans |l e cas
défensive détourne un tir en dehors des limites latérales du champ de jeu, cas dans lequel un coup franc est
donn® ~ | deféengivei pe

WP 21.14  Pour une équipe, conserver le ballon pendant plus de :

i. 30 secondes de jeu effectif

ih20 secondes en cas doexclusion, de corner o wttaquantera@esu p ®r at
un tir au but, y compris apr s un penalty, deachronométreure 1 v e r
enregistrant le temps de possession continu du ballon doit réinitialiser ce temps :
a) lorsque le ballon a quitté la main du joueur tirant au but. Si le ballon rebondit en jeu depuis le
poteau de but, la barre transversale ou le gardien de but, la durée de possession ne doit pas
recommencer avant que | e ball on ne soit enle fprops sl@ ssi on
possession du ballon sera r®i nitialis® "~ 20 secondes si
Ce temps doit °tre r® nitialis® " 30 secondes si L. 6®qui
b) lorsque le ballon entre en possession de | 6®qui pe adver se, | e t emp
réinitialisé a 30 secondes. La « possession » ne comprend pas le fait que le ballon soit seulement
touché en vol par un adversaire;
c) lorsque | e ballon est remis uenne jfeauu taep rd 6se xlcdl autstiroinb ugtoinotnr e
temps de possession du ballon doit étre réinitialisé a 20 secondes, sauf si le temps de possession du
ballon restant alors est supérieur a 20 secondes, auquel cas, le temps de possession du ballon ne
doit pas é tre réinitialisé ;
d |l orsque | e ballon est remis en jeu suite 7 | dattributio
du ball on, ou dbébun corner, |l e temps de possession du bal
e) lorsque le ballon est remis en jeu suit e " ldattribution dbébun penalty avec
du ball on, déune remise en jeu par | e gardien ou dbune
du ballon doit étre reinitialize a 30 secondes.
Les horloges visibles doivent montrer le temps de maniére décroissante (afficher le temps de possession
restant).
[ NOTE: Le chronom®treur et |l es arbitres doivent d®cider sodil vy
prendre la décision finale.]
WP 21.15 Perdre du temps.
[NOTE: un arbitre est toujours autorisé & accorder une faute ordinaire selon cette régle avant que la période
autorisée de possession du ballon ne soit terminée.
Si |l e gardien de but est |l e seul joueur de | 0G@fjarunppmerteddans sa mc
temps si | e gardien de but re-oit | e ballon envoy® par un autre
moitié du champ de jeu.
Dans la derni re minute, |l es arbitres d o ide emgs intertionreelle @@t t ai n s
doappl ceteuagle.]
WP 21.16  Simuler une faute.
[ NOT simuler signifie qudun joueur agit avec | dintention m
commise par un autre joueur. Un arbitre peut infliger un carton jaune ° | 6®qui pe pour s
I 6art i clI18 (jelvBelogabrépété) pour sanctionner les joueurs.]
WP 22 FAUTES DOBEXCLUSI ON
WP221 Lbébexclusion sanctionne | 0un eaprésRedles oWR22.6 & WR22.18), antrdinard cC i
@l 6exception des cas sp®cifi®s par Il e R gl ement) | 6excl usi on
adverse.
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WP 22.2 Le joueur exclu doit se diriger vers la zone de rentrée en jeu la plus proche de sa propre | igne de but
sans sortir de | d6eau. Un joueur exclu qui sort de | deau (aut
commet wune infraction selon | darticle WP 22.13 (Ilnconduite).
[ NOTE : Un joueur exclu (y compri s un tgou leeeste dedaxendontre)dedrapr s | e
rester dans | 6deau et se d®pl acer (en nageant al ors ®ventuell e
située sur sa propre ligne de but, sans perturber le déroulement du jeu. Ce joueur pourra sortir du champ de
jeu vers noéi mporte quel point et nager ensuite vers sa zone 0
|l 6ali gnement du but.
En atteignant | a zone de rentr®e, | e joueur exclu est tenu dod
luméme (ou un rempla-ant) soit autoris® " revenir en jeu confo
n®cessaire pour |l e joueur exclu de rester al or s dans cette

remplagant éventuel.]

WP 22.3 Le joueur exclu ou un remplagant est autorisé a revenir dans le champ de jeu, aprés la plus proche
des occasions suivantes:

a) quand 20 secondes de jeu effectif se sont écoulées, moment auquel le secrétaire lévera le drapeau
approprié a condition que le joueur ait atteint la zone de rentrée conformément au Reglement;
b) quand un but a été marqué;

¢c) gquand | 6®quipe ~ laquelle appartient | e joueur exclu a re
a le contréle du ballon) durant | e jeu effectif, instant auquel | 6arbitre
joueur doéun signal de | a main;

d quand | 6®qui pe du joueur exclu so6est vu attribuer un coup
but , Il e signal de | 6 ar téetsousrésereeugtie lejauaimeaclu aidateint sa zone de

rentrée conformément au Réglement.

Le joueur exclu ou un remplagant est autorisé a revenir dans le champ de jeu a partir de la zone prévue pour sa

rentrée sur sa ligne de but, aux condition s suivantes:
a) il a re-u un signal du secr®taire ou de | o6arbitre;
b) il ne saute pas ou il ne se repousse pas depuis le coté ou le mur de la piscine ou du champ de jeu;
c) il ne modifie pas | d6alignement du but;

d un rempla-ant ndéesenpaer autbai pRPate doéun joueur exclu tan:
la zone de rentrée la plus proche de sa propre ligne de but, sauf entre les périodes, aprés un but ou
pendant un temps mort.

e) lorsqudun but a ®t ® mar qu®, un jpeutevendasledhamp deleu depuisr e mp | a - ¢

ndi mporte quel point.
Ces dispositions doivent aussi sbappliquer ° | 6dentr®e dbébun re
personnelles ou a été exclu pour le restant du match conformément au Reglement.
[ NOTE : Un rempla-ant ne doit pas °tre autoris® " entrer par
signaler | 6expiration de | a p®riode dbéexclusion de 20 sedeonde:
rentr®e |l a plus proche de sa |igne de but. Ceci doit aussi s 6
un joueur exclu pour le restant du match. Si un joueur exclu ne retourne pas a sa zone de rentrée, un

rempl a-ant nbdest past antt ogudw®Wn "betntm&a pas ®t ® marqu® ou avant
temps mort.

La responsabilité initiale pour donner le signal de rentrée a un joueur exclu ou a un remplacant releve de

|l 6arbitre de |l a d®f ense. Cepeneduatntguslsbiara@p garet edre slobnatdiadjar,e et
| 6autre arbitre sera valable. Si un arbitre suspecte une rentr
incorrecte, il doit t-mUmeddabordav®reéefaebilhmiréenda pas signal ®

Avant de donner | e signal de rentr®e dobébun joueur exclu ou dolt

moment au cas 0% | 6arbitre de | 6attaque sifflerait pour redonn

Un changementde possession du ballon par une ®quipe ne survient pas

période, mais un joueur exclu ou son remplagant peuvent entrer en jeu si leur équipe gagne le ballon a

| 6engagement de | a p®riode suivahtue.aulLomwsngmwdurduj cuguwral e dte dx n
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arbitresetle secr ®t aire doivent sbdbassurer que | es ®quipes ont l e no
reprise du jeu .]
WP 224 Pour un joueur, sortir de | 6eau, rcledadex@tédu bassmpendant let eni r S
j eu, sauf en cas doéaccident, de bl essur e, de mal adie ou avec |
WP 225 G°ner | 6ex®cution dobébun coup franc, déune remise en | eu

comprenant:

a) le fait de lancer intentionnellement le ballon au loin ou négliger de libérer le ballon pour empécher la
progression normale du jeu

b) toute tentative de jouer |l e ballon avant qudéil ne quitte |
[ NOTE: Un joueur ne doit pascétttre rsaglcea i ominl® demtrersd pas | e
|l 6eau. Les arbitres doivent d®terminer si |l es actions du jouedv
Léinterf®rence avec un | ancer de ballon peut se pr oadandé ove i ndi
emp®°ch® dbdatteindre | e joueur qui doi t Il e I ancer, ou cela p
entravée par un adversaire bloguant la direction du tir (figure 6) ou en génant le mouvement réel du lanceur
(figure 7), ou par un advers aire commettant une faute selon | darticle WP

penalty, voir au2%7.] |l darticle WP

|

AR

Figure 6 Figure 7

WP 22.6 Tenter de bloquer une passe ou un tir avec les deux mains hors de la zone des 6 métres.

WP227 Ecl abousser intentionnell ement | e visage ddébun adversaire.
[ NOTE: Ldbaction dbé®cl abousser est fr®quemment wutilis®e c¢comme

pénalisée que dans la situation évidente ou les joueurs se font face (voir la figure 8). Mais, cela peut aussi se

produire de mani re moins ®vidente | orsquéun joueur produit ur
intention délibérée, dans une tentative de bl oquer |l a vue de | d6adversaire qui.va ti

Ay N

Figure 8

La sanction pour | daction doé®cl abousser volontairement un adv
un penalty selon | 6ladGgdadwédres aNPr e2 3e 2t s'tond des hne®as i etuessaiedde tirér au

but . Le fait ddaccorder un penalty ou wune exclusion est d ®t €
actions du joueur attaquant; le fait que le joueur en infraction soit ou non © | 6i nt @uné gesld medee | a

néest pas un flJacteur d®ci sif

18
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WP228 G°ner ou entraver | e | ibre mouvement doébun adversaire qui
|l es ®paules, sur |l e dos ou sur | es | l=llohsgeifiete&aulaveralaporeros i re. ¢

toucher, mais ne comprend pas dribbler le ballon.

[ NOTE: Cette r gle peut ®galement °tre appliqu®e pourvtattagqueant ag

seproduit et qgudune fautemiesée lkcemh®sel gppement de | 6attaque,

exclu.

La premi re chose ° d®terminer par | 6arbitre est de savoir si
qui le charge ne peut étre pénalisé pour « géne ». Il est cla ir qudun joueur tient tdessusal | or
de | d6eau (figure 9). Le joueur tient aussi Il e ballon sdéil nag
ball on alors quéil est sur | a surface de bblé)ecarome celaiegilustea 1 0) . Na
la figure 11 ndest pas consi d®r ® comme tenir | e ballon.

Figure 9

@l/

Figure 10

/. (‘
Figure 11

La géne courante consiste  pour le joueur a nager en travers des jambes de son adversaire (figure 12), réduisant

ainsi la vitesse a laquelle celui -Ci peut se déplacer et interférant avec le mouvement normal des jambes de

|l 6adversaire. Une autre fa-on dpaglPeerdestoadevenmngairresurl Il efsa ®t
géne peut aussi étre commise par le joueur qui est en possession du ballon. Par exemple, la figure 13 montre

un joueur gardant wune main sur |l e ballon et essayavoirtplugdde f or c.

place lui -méme. La figure 14 montre un joueur en possession du ballon génant son adversaire en le repoussant
de la téte. Il faut étre prudent avec les figures 13 et 14, car tout mouvement violent du joueur en possession du
ballon peut const ituer un coup ou méme une brutalité; les figures sont supposées illustrer des génes sans

mouvement violent. Un joueur peut aussi provoquer |l a g°ne m°m
La figure 15 montre un joueur bloquant intentionnellement son adversaire avec son corps et avec ses bras
®cart ®s, rendant ainsi | 6acc” s au ballon impossible. Cette in

du champ de jeu. ]

@

™

Figure 12 Figure 13
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Figure 14 Figure 15

WP 22.9 Tenir, enfoncer ou tirer en arriere un adversaire qui ne tient pas le ballon. « Tenir » signifie soulever,
porter ou toucher | e ballon, mais ndinclut pas dribbler | e bal
[ NOTE: Lobéapplication correcte de cette r gle est tr s importal
a un résultat correct et juste. Le libellé de la régle est clair et explicite et ne peut °t
seule maniére : tenir (figure 16), enfoncer (figure 17) ou tirer en arriére (figure 18) un adversaire qui ne tient

pas | e ballon est une faute ddexcl usi on. |detteecgldcoredgesnenhdansel que
interpr®tation arbitraire personnelle, afin de sb6assurer que
pl us, l es arbitres doivent noter gudunlazone des b6 adaresi g empéchamtérar t i c |

but probable, doit étre sanctionnée par un penalty.]

Figure 16 Figure 17

Figure 18

WP 22.10 Utiliser les deux mains pour tenir un adversaire qui ne tient pas le ballon, ndi mporte 0% da
champ de jeu.

WP 2211 Lors doun changement de possession, pour wun d®f enseur,

| 6®qui pe en possession du ballon, néimporte 0% dans |l a moiti®
[ NOTE: cette r gle doit °tre appliqgu®e si | 6®qui pe qui perd |
|l 6autre ®quipe en commettant wune faute sur un joueur de | 8®qu

ligne de midistance.]
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WP 22.12 Donner des coups de pied ou frapper un adversaire intentionnellement ou faire des mouvements
disproportionnés dans cette intention.

[ NOTE : Léinfraction que repr®sente | e fait de donner des <cou
formes différentes, y compris en étant commise par un joueur en possession du ballon ou par un joueur adverse

; |l a possession du ballon nbest pas un facteur d®ci sif. Ce
compris so6il fait d e s tioonésvdans derbut de dbriner wes cqupsrde pied ou de frapper,

m° me so6il ne r®ussit pas © avoir | e contact.

Un des plus sérieux actes de violence consiste a donner des coups de coude en arriere (figure 19), ce qui peut

entra’"ner une bl esadwreeg sl avve ®d& Im8 me, une bl essure grave peut
donne vol ontairement un coup de t°te dans |l e visage dobéun adver s
| 6arbitraemspéeutprendre une sanction justiWR ®22 clohf b m®mahit ®) ,I
|l 6article WP 22.12.]

«

/

Figure 19
WP 2213 Etre coupable ddéinconduite, y compris | dutilisation de
d®l oy al r ®p ®t ®, | e r ele manqud Georbsect esvers unearbitoeuou un officiel, ou conduite
contraire 7 | 6esprit du R glement et de nature ° jeter | e dis
le restant du match avec remplacement aprés la premiére occasion menti onn®e 7 |l 6article WP 2

quitter la zone de compétition.

[ NOTE Si un joueur commet une faute mentionn®e dans cet ar
pendant un temps mort ou aprés un but, le joueur doit étre exclu pour le restan t du match et un remplacant a

le droit de rentrer immédiatement avant la reprise du jeu, car toutes ces situations sont considérées comme des

intervalles. Le match recommencera doéune fa-on normal e.]

WP 22.14 Commettre un acte de brutalité (y compris jou er de facon violente donner des coups de pied, frapper

ou essayer de donner des coups de pied ou de frapper avec une intention malveillante) contre un adversaire ou

un officiel, pendant le jeu, pendant tout arrét ou temps mort, aprés un but ou pendant un i ntervalle entre les
périodes de jeu.

Si cela survient durant le match, le joueur fautif sera exclu pour le restant du match et devra quitter la zone de

comp®tition, et un penalty sera accord® ~ | oénplacé gpes quatre @)r se . L e
minutes de jeu effectif.

Si |l i ncident survient pendant wun arr*°t, un temps mort, apr s
le joueur est exclu pour le restant du match et doit quitter la zone de compétition. Aucu n penalty ne sera

accordé. Le joueur fautif peut étre remplacé aprés quatre (4) minutes de jeu effectif, et le jeu reprendra

normalement.

Si les arbitres signalent des actes de brutalité simultanés ou des actions de jeu violentes sur des joueurs
d 6 ® qas iopposées pendant le match, les deux joueurs seront exclus pour le restant du match avec

rempl acement apr s quatre (4) minutes de jeu effectif. L6®qui

penal ty, sui vi par un penal tlye ddee ulxdia unter ep eGngaulitpye,. |AOp&qusi pe qui

ballon reprendra le jeu avec un coup franc sur ou en arriére de la ligne de mi -distance.

WP 2215 Dans | e cas dbéexclusions simultan®es de joueurs doé®qui

joue urs sont exclus pendant 20 secondes. Le chronometre du temps de possession de 30 secondes ne doit pas

°tre r® nitialis® et |l e jeu reprend avec un coup franc en fav
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aucune ®qui pe noden aMoasqgue led exclugpoossssnelmrees om été sifflées, le chronometre du
temps de possession de 30 secondes doit °tre r®i nitialis®, et
[NOTE: Les deux joueurs exclus selon cette régle seront autorisés a rentrer a la prochaine occasion mentionnée

|l 6article WP 22.3 ou au prochain changement de possession.

Si deux joueurs ont ®t ® exclus conform®ment ~ <cette r gle et
faire un signal au joueur dés que ce joueu roest pr°t ° rentrer. Lédarbitre nbéa pas
soient tous les deux préts a revenir en jeu.]
WP 22.16 Pour un joueur exclu, rentrer en jeu, ou pour un remplagant, entrer dans le champ de jeu de fagon
incorrecte, y compris:

a) sans avoir re-u un signal du secr®taire ou doéun arbitre;

b) de tout endroit autre que sa propre zone de rentrée, sauf si les régles prévoient un remplacement

immédiat;

C) en sautant ou se repoussant du bord, du mur de la piscine ou du champ de jeu;

d en modifiant | 6dalignement du but;

€) pourun « remplagant volant », entrer dans le champ de jeu sans suivre la procédure de « remplacement

volant é& correcte, telle qudindigqgu®e aux articles WP 5. 6.
Si cette infractionestc o mmi se par un joueur de | 6®qui pe qui nbébest pas en
doit °tre exclu et un penalty doit °tre accord® " | 6®qui pe ady
personnelle, qui sera notée par le secrétaire comme exclus ion - penalty (EP).
Si cette infraction est commise par un joueur de | 6®quipe qui
étreexcu et wun coup franc accord® “ | 86®qui pe adverse.
WP 2217 G°ner | 6ex®cution doéun penalérg excluLpeur lp cestantudu match wlavec f doit
rempl acement apr s |l a premi re occasion mentionn®e ~ | darticl
rejoué selon le cas.
[ NOTE: La forme ddéinterf®rence | a dpbluuns pceonnanhutnye csounrs ilsd eex @couutri
donner un coup de pied en direction du joueur tirant le penalty, au moment ou celui -ci va | 6ex®cut er
essentielpourles ar bitres de sbassurer que tous | es | oueuypowevieoumg au m
telle interf®rence. LOéarbitre devrait aussi autorikser | 6®qui pe
WP2218 Pour | e gardien de but de | a d®f ense, ne pas prendre sa
penalty aprées avoi r d®j ~ re-u une fois | 6ordre de | e faire par | 0 a
prendre la position du gardien de but, mais sans ses privileges et ses limitations.
WP2219 Lorsqubéun joueur est excl u, I a p ®r immnéiatenterit guard lebbalonan doi t
quitt® | a main du joueur ex®cutant | e coup franc ou, |l ors doéul
touch® ° |l a suite ddédune chandelle dbéarbitre.
WP 22.20  Si un joueur exclu perturbe intentionnellement le jeu, y compris en modifiant | 6a
penalty doit °tre accord® - | 6®qui pe adverse et une nouvelle
excl u. Si |l e joueur exclu ne commence pas ~ qui tt e rbitrd peut c ha mp
considérer cela comme une interférence intentionnelle dans le cadre de cette regle.
WP 23 FAUTES DE PENALTY
WP231 La faute de penalty sdéapplique aux infractions suivantes
sanctionnéesp ar | dattribution dobéun penalty 7~ | 6®quipe adverse.
22
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WP 23.2 Pour un joueur de la défense, commettre toute faute dans la zone des 6 metres  sans laquelle un but
aurait probablement été marqué.
[NOTE: Outre les autres infractions empéchant un but probable, les infractions suivantes relévent de cette
regle:

a) pour un gardien de but ou tout autre d®fenseur, abaisser

(figure 20);

b) pour un défenseur, tenter de bloguer un tir ou une passe avec les deux mains (figure 21 );

€) pour un défenseur, jouer le ballon avec un poing fermé (figure 22);

d pour un gardien de but ou tout autre d®fenseur, mettre | e
Il est important de noter que, si les fautes décrites ci -dessus et les autres fautes comme tenir, repousser,
g°ner, etc., sont normal ement sanctionn®es par un coup franc (

fautes de penalty si  elles sont commises  dans la zone des 6 métres par un défe nseur au cas ou un but aurait
probablement été marqué sans la faute.]

Figure 20 Figure 21

.y

A

e
. s
Figure 22

WP 23.3 Pour un défenseur, dans la zone des 6 metres , donner un coup de pied ou frapper un adversaire ou
commettre un acte de brutalité. En cas de brutalité, le joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restant du

mat ch et un rempl a-ant peut rentrer dans | e c¢hampinuesdejjesu apr
effectif, en plus de I 6attribution du penalty. Si Il e joueur
rempl a-ant peut rentrer en jeu en |ieu et place dou+b. joueur de
WP 23.4 Pourunjoueurexc | u, perturber intentionnellement | e jeu, y comp
WP 235 Pour un gardien de but ou tout autre d®fenseur, renver se.l
probable. Le joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restant du match, avec remplacement apres la premiere

occasion mentionn®e ~ | b6article WP 22. 3.
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WP 236 Pour un joueur ou un rempla-ant qui néest pas autori s®
moment, entrer dans le champ de jeu. Le joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restant du match, avec
remplacement. Le rempla-ant peut enter en jeu apr s |l a premi r
WP237 Pour | dentra” neur ou tout officiel de babo®gamarpe ungemps nde st
mort. Aucune faute personnelle ndest enregistr®e pour une tel!]l
WP 238 Pour |l 6entra’  neur ou tout of ficiel de | 6®qui pe, agir d

|l i nscription ddédun but pprchahled .| eAndiersde feautegiptr ®e pour une |

WP 239 Pour un d®f enseur, y compris | e gardien de but, g°ner u
zone des 6 m tres, guand | 6attaquant est f acubsiladéfenseurtnetouehe f ai t
qgue | e ballon. Si | 6action du d®fenseur emp°®°che | 6attaquant de
[ NOTE: en accord avec |l a r gle WP 23.2, |l es arbitres doivent
but.]

WP 23.10 Si , “ la derni re minute du match, un penalty est accor
conserver la possession du ballon et de se voir accorder un coup franc. Le chronométreur enregistrant la durée

de possession doit réinitialiser le chronometre de temps de possession continue du ballon a 20 secondes.

[ NOTE: il est de |l a responsabilit® de | 6entra’ neur de signi

conserver la possession du ballo  n selon cette regle. ]

WP 24 EXECUTION DU PENALTY

WP241 Un tir de penalty peut °tre jou® par nodéi mporte quel j ovu
| 6exceptgiacmidckem de but, de ndéi mporte quel poiverdairesur | a | igne d

WP 24.2 Tous les joueurs doivent quitter la zone des 5 meétres et doivent étre au moins a deux metres du

joueur qui ex®cute | e tir. Les joueurs de | dautre ®quipe ont
de chaque c6té du joueu r exécutant le penalty. Le gardien de but défenseur doit étre placé entre les poteaux de

but sans qubdaucune partie de son cor psdenses udks®pdaes sled edaeu .| aSil ilgen e
nbest pas dans | deau, un aut r ee dj gadienude bup maistsanp seepnivdléges etlses p | a
limitations.

WP 243 Quand | édarbitre qui contrtle | 6ex®cution du tir du pena
di ff®rents joueurs, il doi t donner | e oupgde sifflet ef een dbdissant®c ut i on

simultan®ment s opositibnrvertcaledh @ne pasition horizontale.

[ NOTE: Ldbabai ssement du bras effectu® simultan®ment avec | e s
méme au milieu du bruit provoqu® par | es spectateurs, | 6ex®cuti
le bras est levé, le joueur qui exécute le tir se préparera, car il sait que le signal est imminent N

WP 24.4 Le joueur qui exécute le tir doit ét re en possession du ballon et le lancer immédiatement et

directement en direction du but, en un mouvement ininterrompu. Le joueur peut tirer le penalty en soulevant le

ball on de | 6eau (figure 23) ou avec | e ball ombaldnpeutétredamer® sa ma

en arriere par rapport a la direction du but pour préparer le lancer en avant, a condition que la continuité du
mouvement ne soit pas interrompue avant que le ballon ne quitte la main du lanceur.

[NOTE: Le Reglement ne prévoit p as doéemp°cher un joueur dbébex®cuter un penalt
pivote déuoudeomu ddun flour compl et

Figure 23 Figure 24
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WP 24.5 Si le ballon rebondit sur les poteaux de but, sur la barre transversale, ou sur le gardien de but, il reste
en jeu et il nbest pas n®cessaire " un autre joueur de jouer
WP 246 Si au moment pr®cis 0% | 6ar bi hroneméteeur siffie lafe deuanpéripde,naus t vy , | e
|l es joueurs, ~ |l 6exception du joueur ex®cutant | e penalty et
avant que le penalty soit exécuté. Dans cette situation, le ballon doit étre considéré comme « mort »
i mm®di atement sobil rebondit en jeu apr s avoir frapp® |l e pote
but.
WP 25 FAUTES PERSONNELLES
WP 251 Une faute personnelle doit °tre enr egi mmedadt urie faltd encont
déexclusion ou une faute de penalty. Léarbitre doit indiquer |

WP 25.2 En recevant une troisieme faute personnelle un joueur doit étre exclu pour le restant du match avec
remplacem ent apr s |l a premi re act i @O/R22mMe Bitcatt®troisiédne falte perdoanelle est | e
une faute de penalty, | 6entr®e du rempla-ant doit °tre i mm®di e

WP 26 ACCIDENT, BLESSURE ET MALADIE

WP 261 Un joueur néa | e arlodoeawe dseorsdassdeoir ou de se tenir s
bassin, pendant | e jeu, québéen cas dbdaccident, de bl essure ou ¢
déun arr°t appropri ®, un joueur qui a guiavecl béaut b®gs a1 ime me
partir de la zone de rentrée la plus proche de sa ligne de but.

WP 26.2 Si un joueur saigne, | 6arbitre doit i mm®di atement | e fai
remplacgant et le jeu doit reprendre sans d®l ai. Apr s interruption du saig
remplagant dans le cours normal du jeu.

WP 263 En cas doéaccident, de blessure ou de maladie autre qube
discrétion suspendre  le match pour un maximum de trois minutes, auquel cas il doit prévenir le chronométreur

du moment 0% |l a p®riode dbdéarr°t commence.

WP264 En cas dbéarr°t du jeu pour accident, bl essur e, sai gnement
ballonlors de | 6arr°t mettra | e ballon en jeu au m°me endroit | orsgq
WP 265 Sauf dans |l es circonstances pr®vues ~ | b6article WP 26.2
a revenir prendre part au match, d s lors qudil a ® ® rempl ac®.
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ANNEXE A :

10.

11.

12.

13.

NSTRUCTI ONS POUR LO6UTI LI SATI ON DE DEUX ARBI TRES

Les arbitres ont le contréle absolu du jeu et doivent avoir des pouvoirs égaux pour déclarer les fautes et

|l es p®nalit®s. Les di f fabitresmne daventdpdo gervimde dase de eréclamation ou

déappel

Le comit® ou | 6organisation d®signant l es arbitres a |l e p
duquel chaque arbitre doit opérer. Les arbitres changeront de c6té du bassin avant le début de toute
nouvelle p®riode de jeu, d s lors que |l es ®quipes ne change
Au début du match et de chaque période, les arbitres se placeront sur leur ligne respective des six (6)

metres. Le signal du départ est donné par | 6arbitre plac® du c't® 0% se trouve
Apr s un but, |l e signal de remise en jeu est donn® par | 6ar
le but a été marqué. Avant la remise en jeu, les arbitres doivent vérifier que les rem placements éventuels

ont été effectués.

Chaque arbitre doit avoir | e pouvoir de d®cl arer des faute
mai s chaque arbitre accorde son attention premi re 7 la si
droit e . Lédarbitre ne contr!l ant pas |l a situation dobattaque
position qui ne soit pas plus proche du but attaqu® que ce¢€
plus éloigné du but.

Lors de | dattcobptfioandpuddune remise en jeu par | e gardi e

prenant la décision doit donner un coup de sifflet et les deux arbitres doivent montrer la direction de
| 6attaque, pour permettre aux |j oueur s deda@armapidethentquedaéqupe es par |

b®n®ficie de |l a remise en jeu. Lbéarbitre prenant | a d®ci si
sdil nbest pas © <cette place. Les arbitres utiliseront | es
des fautes qudéils auront signal ®es.

Le Léarbitre attribuera un carton jaune au joueur si, aux
fa-on d®l oyale ou so6il simul e. Soi l persiste, ceci ®t ant |
uncarton rouge Vvisible depuis | e champ de jeu et Il a table
bonnet du joueur exclu a la table.

Le signal pour un tir de penalty es t donn® par | 0 ar, toutefors en jauedut gaicgaulkaietlancer
leballondela main gauche peut demander ~° | darbitre de | a d®fense
Lorsque des coups francs simultanés sont accordés par les deux arbitres a la méme équipe, la remise en

jeu sera accord®e au joueur d®sign® par | darbitre dbéattaque
Lorsque des coup s francs simultanés sont attribués pour des fautes ordinaires mais pour des équipes

oppos®es, une remise en jeu par chandelle dbéarbitre doit °t
Lorsque des coups francs simultan®s sont a et pauduBe faufea r deu
ordinaire et | 6autre pour une faute dbébexclusion ou une f au

penalty doit étre appliquée.
Lorsque des joueurs de deux ®quipes commettent si multthan®me:sl

|l es arbitres doivent demander | e ballon et sbdbassurer que |
excl u. Le chronom tre de possession de 30 secondes noest p
un coup franc pour | 6®xue pei qruidwWtlmaltl em. pDi aucune ®qui pe
lorsque les exclusions ont été demandées, le chronométre de possession des 30 secondes est remis a
z®r o, et |l e jeu reprendra par chandell e doéarbitre.
Au cas ou des fautes de penalty ont été acc ordées simultanément aux deux équipes, le premier penalty
doit étre joué par la derniere équipe en possession du ballon. Aprés que le second penalty ait été joué, le
match doit recommencer avec | 6®quipe qui ®t ai t pdrancquoos s e s si
derriére la ligne de mi  -distance. Le chronometre du temps de possession du ballon est réinitialiseé a 20
secondes.
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SIGNAUS UTILISES PAR LES OFFICIELS

Figure A

Léarbitresamabhabrssse déune position verticale pou
le début de la période, (ii) la remise en jeu aprés un but, (iii)
| 6ex®cution dodédun penalty.

Figure B
Lédarbitre montre ddédun bras |l a direction de |08
bras pour indiquer | 6endroit 0% |l e ballon doi

coup franc, sur remise en jeu par le gardien de but ou sur corner

Figure C

Signal du | ancer par chandell e dbéarbitre. Lbéar
|l 6endroit de | a iléldvelesdent pouees etplamarsle le

ballon.

Figure D

Pour notifier | 6excl usi on doéun joueur, | 6arb
bouge le bras rapidement vers la limite du champ de jeu. Puis |l

indique le numéro du bonnet du joueur exclu de maniére v isible

depuis le champ de jeu et la table.

Figure E

Pour | 6excl usi on simultan®e de deux joueur s,
deux mains vers les intéressés, indiquant leur exclusion

conformément a la figure D, puis il signale immédiatement les

numéros des bonnets des joueurs.

Figure F

Afin de signal er | 6excl usion ddéun joueur po
|l 6arbitre signale | d&dexclusion confor m®@ment ° |
®c h®ant ), puis il fait tourner ses mains | 6u
manier e visible depuis le champ de jeu et la table en attribuant en

plus un carton rouge au joueur. Enfin, il indique le numéro du bonnet

de | 6int®ress® ~ |l a table.
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(]
0 Figure G
v
= o Pour indiquer | 6excl usi agemplacethenn aprgsoueur avec
guatre (4) mi nut es, |l 6arbitre signale | 6excl U

figure D (ou E, le cas échéant), puis il croise les bras de maniére
visible depuis le champ de jeu et la table en attribuant en plus un

carton rouge au joueur. Enfin, il indique le numéro du bonnet de

|l 6int®ress® ~ |l a table.

Figure H

Pour signaler un penalty, | 6arbitre ® ve 1|e

pr—

puis il indique le numéro du bonnet du joueur fautif & la table.

Figure |

immédiatement vers le centre du champ de jeu.

a
ml L 6 ar b indiqgue un but en donnant un coup de sifflet et en pointant

B

J Figure J
Pour indiquer |l a faute dobéexclusion qui consi st
{\ tient | e poignet I|dbdauunter emamani ra.v e c
(o]
R} Figure K
tt
Pour indiquer | a faut e déexcl usi on qui co
| 6adversaire, l darbitre fait un mouvement des

mains depuis une position horizontale.

4
Sl P\ %

> .
Figure L
Pour indiquer la faute ddédexclusion qui consiste 7 tirer |
arri re, | 6arbitre fait un mouvement de tract

étendues a la verticale revenant vers son corps.
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1 Figure M
Pour indiquer | a f auoongsteéddoeneranaoupideopred g u i
= | dadversaire, | 6arbitre fait un mouvement de c
..:%
Figure N
‘\ Pour indiquer |l a faute dodédexclusion qui consi s
b Il 6arbitre fait |l e mouvement dufermé@enp donn® ave

partant dobébune position horizontale.

Figure O

Pour indiquer | a faute ordinaire qui consiste
Sse repousser sur lui , |l 6arbitre fait un mou
depui s son cor ps positioplonizontale doéune

Pour indiquer |l a faute dbéexclusion dbéentrave
un adversaire, | 6arbitre fait un mouvement de
horizontale sur | 6autre.

\ |
.. .. i
() )
ﬁ~ Figure P
e
f\ X
(]

Figure Q

Pour indiquer la faute  ordinaire qui consiste a mettre le ballon sous
|l 6eau, |l 6arbitre fait avec sa main un mouveme
dobune position horizontale.

Figure R
Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste a se tenir debout sur le fond
} de | a piscine, | darbitre | ve et abaisse un pi
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Figure S

Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste a prendre un temps

déex®cution exag®r® sur coup franc, sur remis
debutou sur corner, | 6arbitre | " ve | a main une o
paume tournée vers le haut.

|
Figure T
Pour indiquer I o6infraction ~ la r gle des deu
chiffre deux avec | 6index et |l e m®di um, |l e br
Figure U

Pour indiquer les fautes ordinaires de perte de temps ou de
d®passement des 30 secondes de possession du
deux ou trois fois un mouvement circulaire de la main.

Figure V

Pour indiquer qudun t idelazooe desibtmetdsestect hor s
autorisé

Figure W

Signal effectué par le juge de but pour un début de période

Figure X

Signal effectué par le juge de but pour indiquer un début incorrect, une
reprise ou une entr®e iexduorrecte ddédun joueur
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. Figure Y

Signal effectué par le juge de but pour indiquer une remise en jeu
depuis le but ou un corner

Figure Z

Signal effectué par le juge de but pour indiquer un but.

2 3 4 5 10

Figure AA

Pour indiquer | e num®ro du bonnet d'un joueur. Pour per

avec les joueurs et le secrétaire, les signaux sont effectués en utilisant les deux mains si nécessaire

quand | € nombre est sup®rieur 7 5. Une main montre 5 doi

supplémentaires pour faire la somme correspondant au numéro du joueur. Pour le numéro dix, un

poing serré est montré. Si le numéro est supérieur a dix, une main présen te un poing serré et

| 6autre | es doigts suppl ®mentaires pour faire | a somme
ANNEXE C

REGLES DISCIPLINAIRES APPLICABLES LORS DES COMPETITIONS DE WATER POLO
DE LA FINA.

PREAMBULE

Ce Réglement contient des régles de base pour assurer un jeu correct, une conduite éthique et morale, et une
discipline générale dans les épreuves de Water -Polo.

Ce Reglement inclut des mesures relatives aux incidents impliquant des joueurs, des dirigeants et des officiels

dé®qui pes, des supporters, des spectateurs, mai s aussi i mpliq
a des matches de water -polo.

Le Reglement sera en vigueur a partir du 1 e aolt 2001 et remplacera le Code adopté par le Bureau de la FINA
le 28 mars 2001.

Le but de ce Reglement est de garantir que le sport du Water -Polo sera pratiqué de maniéere correcte sans
toubl e et de r®primer | es incident sPolgauiviappbrierdle diserédit. | 6i mage du W

Article1 SUBORDONNE ET ADDITIONNEL AUX REGLEMENTS DE LA FINA

Ce Reglement est subordonné et additionnel a tous les Réglements de la FINA adoptés par les Congres de la
FINA régulierement et au Code de Conduite de la FINA.
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Article 2 INFRACTIONS DES OFFICIELS
2.1 Les sanctions prévues pour les infractions commises par toute personne désignée par la FINA comme
délégué, arbitre, juge de but ou attaché a la table lors de tout match de water -polo seront la suspension
de la participation ultérieure dans le tournoi au cours duquel le match a été joué, et un rapport devra étre
faitau BureaudelaF | NA, ou si |l e Bureau nbéest pas r®uni, ~ | 0ExXx®cut
supplémentaires.
2.2 Siune personne nommée par la FINA en tant que délégué, arbitre, juge de but ou affectée a la table lors

d'un match de water -polo, commet une i nfraction mentionnée dans ce Réglement ou dans le Code de
Conduite de la FINA et impliquant de la tromperie ou de la partialité, cette personne doit étre suspendue
avie

Artice3 | NFRACTI ONS A LOENCONTRE DES OFFICIELS

3.1 Touteinfracto n commi se par un quelconque membre dbéune ®quipe ou
suspension minimum ddédun (1) match jusqud”™ wune suspension |
pol o pour une p®riode doéun (1) an.

32 Si I 6i nfracti on ocloemmpcreesn de ndtersa "wwiant une bl essure s®rieuse, I
tout autre forme de violence corporelle, la suspension minimum vaudra pour tous les matches de water -
pol o pendant une p®riode ddédun (1) an | usgudesmaichesdesvatsrpensi o
polo.

33 Si |l 6infraction est constitu®e par wune tentative de commet
suspension minimum sera de trois (3) matches jusqud” une s
water -polopour une p®riode dobéun (1) an.

34 Les infractions mentionnées aux points 3.1, 3.2 et 3.3 concernent tous les actes commis dans les 30
mi nutes avant | e commencement du match jusqubéaux 30 minut e:c

3.5 Siune infraction mentionnée aux points 3.1, 3.2 ou 3.3 est commise par une quelconque personne autre
gudun joueur ou un officiel dé®qui pe, la sanction mini mum
jusquédé”™ une sanction maxi mum condu sdraoitt ethd aanxei sstuesrp eansX oma
polo pour une période quelconque jusque, et y compris, la vie.

36 La sanction minimum pour toute infraction pr®vue par | dart
subséquente infraction par quiconque.

Article 4 INFRACTIONS CONTRE LES MEMBRES OU LES OFFICIELS DOEQUI PE

4.1 Pour toute brutalité, ou toute infraction non prévue par les articles FINA WP 20 -22 commises par un
joueur contre dobéautres joueurs ou des of fm csieerlas ddoéu@&q u(i Ip)e ,
jusqudé”™ un maxi mum couvrant t epuosl ol epse nndaatncth eusn ed ep ®va toedre d o un

42 Si Il 6infraction est commi se par un officiel dé®qui pe cont
mini mum sera dodébnjugspgudmatan maxi mum entra’  nant une suspe
matches de water -polo.

43 Si |l 6i nfraction est commise par tout autre personne, l a sa
un maxi mum de suspension du tdhesode tvated &pole deilasFINA pouraaute péroae
jusque, ety compris, la vie.

4.4 La sanction minimum pour toute infraction pr®vue ~ l 6art i

subséquente infraction par quiconque.
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Article5 AUTRES INFRACTIONS
5.1 Pour toute infraction commise par tout membre doé®qui pe ou
médias, les spectateurs, le personnel de la piscine ou toute autre personne présente dans le site au
moment du m atch, la suspension minimum vaudra pour tous les matches de water -polo pour une période
déun (1) an jusqud”™ wune suspension maximum du droit dbassi
la vie.
5.2 Pour les affirmations orales ou écrites de natu re abusive et dirigées contre la FINA, toute Fédération, tout
organisateur, autorité ou tout autre personne, et qui ne sont pas couvertes ailleurs dans ce Code, la
sanction minimum sera une suspension de six (6) mois jusqud
53 La sanction minimum pour toute infraction pr®vue ° Il 6arti

Comité de Direction juge appropriée.

Article 6 INFRACTIONS COMMISES PAR DES EQUIPES

6.1

6.2

Si plus de trois menbguwisped,duyne omipmmei s des officiels doé®quip
sanctionnées en application des articles 3, 4 ou 5 dans le méme match, cette équipe sera sanctionnée

débune disqualification pour ce match et do6une hdanssegpamai on mi
jusqudé”™ wune suspension maximum | a privant de prendre part
organi sme pour unhe p®riode ddéun (1) an.

La suspension pr®vue au point 6.1 signifie que uvipeauran®®t ch o
suspendue sera (seront) accord®(s) ~ | 06¢0aux) adversaire(s)

Article 7 PROCEDURES DE MISE EN OEUVRE DES SANCTIONS

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

Les sanctions des infractions prévues aux points 3.1 et 3.5 seront prises par le Comité de Direction dans
l es 24 heures apr s |la fin du match, avec notification au(
personne(s) suspendu(s).

Le Comité de Direction aura le droit de suspendre provisoirement toute personne ou équi pe qui a commis

les infractions prévues aux points 2.1, 2.2, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 43 5.1, 5.2, et 6.1, sous réserve de

rapport i mm®di at sur | e cas au Bureau de | a FI NA ou au Bur e
Les sanctions prévues aux points 2.1 ,2.2,3.2,33,35,4.1,4.2,43,4.4,5.1, 5.2, 5.3, et 6.1 seront

prises par | e Bureau de | 6organisme organisateur .

La sanction impliquant Il a disqualification et l a suspensi ¢
méme tournoi sera prise par le Comité de Direction dans les 24 heures aprés la fin du match avec
notification i mm®di ate aux officiels dé®qui pe, " Il a F®d®r

organisateur.

La sanction i mpliquant | a s u srpémensau@aintcdldpoeunume peripdeicquwantc on f o
plus que | e tournoi en cours sera prise par Il e Bureau de
organisateur.

Le terme ¢ suspension e, t el gudutilis® dans ce eRellesl e men
mentionnées aux points 3.1, 3.2, 3.5 et 4.1, signifie, comme cela peut étre précisé par le Bureau de

| 6organi sme organi sateur, que <cela sbébapplique seul ement 8
sanctionné ne devra pas participer a des activit ®s de |l a FI NA, dbdbune organisation c
déune quelconque de ses F®dJd®rations membres, dans une quel
fait dbéagir en tant que concurrent, d®l ®gu®, ensentantdeeur ,
la FINA ou dobéune F®d®ration membre. Une suspension doit pr
| 6autorit® comp®tente.
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7.7 Si un joueur ou un officiel dé6®qui pe est suspendu pour un
joueur s ou doéofficiels do6®qui pe sur | e banc r®duit en cons®q
(1) officiel dé®quipe sur |l e banc.

Article 8 CHARGE DE LA PREUVE

Les arbitres, les officiels de la rencontre ou Il a direction de |l a comp®tition ont | 6o0b

aux Regles du Water -Polo et a ces regles sont établies.

Article 9 CONSIDERATION

Lors de l'imposition de toute sanction, la nature de l'infraction, les circonstances de sa sur venue, la gravité de

l'infraction, le caractére de l'action et toute autre considération en liaison avec les objectifs de la FINA doivent
étre prises en compte

Article 10 APPEL

Un individu sanctionné par le Comité de Direction peut faire appel devan t le Bureau de l'organisme organisateur
dans les 21 jours de la date de réception de la décision contenant une sanction de la partie appelante et de plus
conformément au réglement de I'organisme concerné.
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